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PRAVIDLA NARODNI HAZENE

. ROZHODCI A JEHO POMOCNE ORGANY

POVINNOSTI A PRAVA ROZHODCIHO
Rozhod¢i je osoba urc¢ena k fizeni utkani. Jeho delegaci urcuje piislusna fidici komise, popf.
propozice dané soutéze.

Clanek 1

1. Zakladni povinnosti rozhod¢iho

Rozhod¢i je povinen se k utkéni dostavit véas, nejpozdéji 30 min. pied stanovenym
zacdtkem a poradateli i obéma vedoucim druZstev se prokazat registracnim prikazem SNH
(licenénim prikazem rozhod¢iho), ve vyjimecnych ptipadech jinym platnym osobnim prikazem
s fotografii, vydanym organem statni spravy. Pi#i fizeni utk&ni db&d na dodrzovani pravidel,
rozhoduje o vSech spornych otédzkdch na hristi béhem hry, a to neodvolatelné a s konec¢nou
platnosti. Musi rozhodovat vzdy v duchu pravidel, aviak s citem pro hru. Okamzité prerusi hru pfi
zranéni hréce nebo pii nastreleni hra¢e micem do obli¢eje. Hru zahajuje volnym hodem druZstvo,
které mélo v okamzZiku pieruseni hry mi¢ ve svem drzZeni. V p¥ipadé, Ze hra byla pirerusena a
Zadné z druzstev nemélo mi¢ v drZeni, nasleduje hod rozhod¢iho.

V Zadném piipad¢ nesmi piipustit necistou hru. K oznaceni prestupka a nafizenych hodi
pouZziva pravidly piredepsané gestikulace.

1.1. Zahdjeni, preruseni a ukonéeni hry
Rozhod¢i pisknutim oznamuje:
e jednim — zahjeni utkani (hry), preruseni hry, pokracovani ve hie (kromé hodi, které se
provadgéji bez pisknuti),
e dvéma — uznani branky,
e tiemi — konceni poloc¢asu nebo ukonéeni utkani.

1.2. Vystroj a pomicky rozhod¢iho:
Utkani fidi v uboru rozhod¢iho ¥&dné upraven a je povinen mit potiebné pomucky
e Ubor rozhod¢iho: dres s odznakem rozhod¢iho (vyrazné odlisné barvy od barvy dresa
obou druZstev a brankari), cerné trenyrky, ¢erné Stulpny nebo bilé sportovni ponozky,
sportovni obuyv,
e pomucky rozhod¢iho: pistalka, stopky, Zluta a cervend karta, tuzka, zapisnik, mince
k losovani.

1.3. Kontrolni ¢innost rozhod¢iho pied utkanim

a) Rozhod¢i s kone¢nou platnosti rozhoduje o zpuasobilosti mi¢t a hiist¢ ke hie. Pred
utkanim zkontroluje Gpravu htisté (hraci plochu, branky, cary, st¥idacky) a zjisti, zda vyhovuji
nejmén¢ dva mice urcené ke hie. Pred utkdnim pohovoti s hlavnim pofadatelem a upiesni nutna
opatteni ke zdarnému prabeéhu utkani.

b) Ptred zahajenim utkani ptevezme rozhod¢i zapis o utkéni, zkontroluje sprévnost
a platnost predloZenych prikazi SNH a porovn je se jmény uvedenymi v zépise o utkani. Zapis o
utkani musi byt vyplInén citelné podle predtisku hillkove, ne obyéejnou tuzkou. Zjisti-li rozhod¢i
nedostatky nebo nespravnosti, vrati zapis vedoucimu druzstva k doplnéni, popiipadé nepiipusti
hrdce ke hie. Nikdy nedopliuje nebo neopravuje v zépise to, co vyplnil a podepsal vedouci
druzstva. Rozhod¢i je povinen kazdou opravu v zapisu o utkani nasledn¢ parafovat. Po celou dobu
utkani je zapis o utkéani a prukazy SNH v drzeni rozhod¢iho.
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c) Dostavi-li se k utkani celé druzstvo bez registracnich prukazi SNH, rozhod¢i to
zaznamena do zépisu o utkani. V zaznamu uvede okolnosti, které zavinily neptedloZeni prukazi.

1. Vyzada si od vedouciho druzstva pisemné prohlaseni na piedepsaném tiskopisu, Ze
vSichni hragi jsou ¢leny SNH a za piislusny oddil mohou startovat, Ze Zadny z nich nemé
zastavenou c¢innost a neni v disciplinarnim fizeni. Toto prohladeni potvrdi svym
podpisem vedouci druZstva, které prikazy neptedloZilo.

2. Svoji totoZznost musi hraci prokézat osobnim prikazem s fotografii vydanym orgénem
statni spravy. U osob mladSich 15 let prikazem zdravotni pojistovny. Hrag, ktery prikaz
nepiedloZi, nebude k utkani ptipusten.

d) Rozhod¢i je povinen na vyZadani kapitadna [Prav. ¢l. 10.1/b/3] provést konfrontaci hrace
nebo hracu soupeie. Pii konfrontaci prokazuji hraci svoji totoZznost osobnim prikazem s fotografii
vydanym orgénem statni spravy. Osoby mladsi 15 let prikazem zdravotni pojistovny. Neprokaze-li
se konfrontovany hra¢ predepsanym osobnim prikazem ¢i prikazem zdravotni pojistovny, utkani
bude dohrano a o vysledku na z&kladé zpravy rozhod¢iho rozhodne prisludny fidici organ.

e) Pfi spole¢ném nastupu druzstev k utkani [Prav. ¢l 9.1/a] ptekontroluje rozhodci
jednotnost a spravnost obleceni a oznaceni hrace. Pied zacatkem utkani losuje rozhod¢i na hiisti s
kapitany obou druZstev o stranu hiisté nebo o vyhoz ze stredu hfisté.

1.4. Sledovéni ¢asovych Gdaja

a) Nezahdji-li nebo prerusi-li rozhod¢i utk&ni z povétrnostnich davoda nebo pro nezpasobily
terén, své rozhodnuti oznami kapitanam druZstev a uvede do zapisu o utkani. Ve hie se pokracuje
ihned, jakmile prekéZka pomine nebo je odstranéna.

Ve viech pripadech, kdy nékteré druzstvo odmitne v utk&ni pokracovat, ur¢i rozhod
kapitanovi druzstva Ihitu dvou minut k nastoupeni. Nenastoupi-li druZstvo ani v této dob¢, rozhod
utkani ukong¢i. Své rozhodnuti oznami kapitantim druZstev a uvede do zapisu o utkani.

b)

1. Jediné rozhod¢i je opravnén s konecnou platnosti métit ¢as (hraci doby, c¢ekaci doby,

vSech preruseni hry apod.). Pro méteni ¢asu pouziva stopky.

2. Polocas nebo celé utkani je povinen ukongit presné, at’ je mi¢ ve hie nebo neni. Doba hry
se prodluZuje jen pfi natizeném trestném nebo pokutovém hodu, a to pouze k jeho
fadnému provedeni vcetné uplatnéni pravidla v ¢l. 31.1/d. Jestlize je pii natizeném
trestném hodu poruden ¢l. 31.1/d/2, natidi rozhod¢i pokutovy hod a i tento musi byt
proveden.

3. Promeskany c¢as (vyjednavani, zranéni, obnovovani ¢ar, zjevné zdrZovani hry pii stridani,
apod.) je rozhod¢i opravnén nastavit, ale jen v tom polocase, ve kterém k ¢asove ztraté
doslo. Kazde rozhodnuti o nastaveni ¢asu oznami kapitanam druZstev. Hraci doba se
prodluZuje o soucet ¢asovych Udaji o nastaveni.

4. Rozhod¢i je povinen nahradit ¢as promeskany v souvislosti s oddechovym ¢asem v tom
polocase, ve kterém k ¢asové ztraté doslo.

5. Rozhod¢i nesmi v pribéhu hraci doby ¢as zastavit.

I’
I’

O« O

1.5. Mimoradné pieruseni nebo ukonéeni utkani

a)

1. Bez povoleni rozhod¢iho nesmi béhem hry nikdo kromé hracu vstoupit na hiiste.
Dostane-li se na htisté cizi téleso, musi rozhod¢i ihned hru prerusit a po odstranéni
zavady hra pokracuje volnym hodem [Prav. ¢l. 30.1/b/15].

2. Rozhodc¢i pred¢asné ukonci utkéni v téchto piipadech:

e na Gfedni zdkrok organa statni spravy nebo samospravy (policie apod.). Takovy
zakrok necha rozhodg¢i potvrdit v zapise o utkani,

e pro umrti hréce, funkcionaie nebo divaka v arealu sportovisté, konstatované
lékaiem

e klesne-li pocet hraca jednoho muzstva pod pét.
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3. Rozhod¢i mé pravo predéasné ukongit utkani v téchto piipadech:

e ptizavazném zasahovani divaka do hry,

e v pripadé fyzického napadeni rozhod¢iho ze strany hrace, trenéra, asistenta trenéra ¢i
dalSiho ¢lena realiza¢niho tymu,

e pii zranéni hrdce, funkciondie nebo c¢inovnika utkani zptisobeném predmétem
hozenym z hledisté¢ na hristé, do prostoru stéidacek nebo zptsobeném divakem
vniknuvsim do téchto prostor nebo Saten hracu a rozhodciho.

4. Své rozhodnuti ozndmi kapitantim druZstev a podrobné uvede v zapise o utkani.

b) Rozhod¢i je povinen piisn¢ posuzovat a trestat nesportovni chovani hrac¢a [Prav.¢l. 9.1/e].

1.6. Zaznam Udaju a vypliovani zapisu

a) Behem utkani si rozhod¢i zaznamenava udaje o prabéhu utkani (napt. minuty a branky,
stielce branek, napomenuti a vylouceni hracu, stav hiisté apod.), priéemz tato €¢innost rozhodé¢iho
neni divodem k nastaveni hraci doby

b) Po skonéeni utkani uvede rozhod¢i v prislusnych rubrikach zépisu o utkani:
1. vitézné druzstvo (které dosahlo vice branek neZ soupef), vysledek v polo¢ase a na konci
utkani (pii stejném poctu dosazenych branek je vysledek nerozhodny),
viechny hrace, trenéry a funkcionare, kteti byli potrestani,
pocet branek, které jednotlivi hragi vstrelili,
4. chovani a vystupovani hracu, vedoucich a divaka. Neukaznéné chovani divakia mize
rozhod¢i oznadit pouze po predchozim upozornéni hlavniho poradatele v pribéhu
utkani.
pocet divaka,
zavazne organizacni nedostatky ze strany potadatele,
7. zranéni hréca (kdy a kdo zranén, pricina zranéni, kterd cast téla byla zranéna a jak a zda
zranény hra¢ utkani dohral — D nebo nedohral - N),
8. stru¢ny prabeh utkani, pripadné dalsi potrebné ddaje,
9. tadn¢ wvyplnény zéapis o utkdni odeSle nejpozdéji prvni pracovni den po
utkani prislusnému fidicimu orgénu, pokud neni v propozicich soutéZe uvedeno jinak.
Body 1, 2, 3, 4, 5, 6 a 7 je rozhod¢i povinen vyplnit pied podepsanim zapisu kapitany
druzstev a vedoucimi jednotlivych druZstev. Po jejich podpisu jim pieda prakazy SNH, pfip. kopie
z propisovacich zapist o utkani.
Nikdo kromé¢ rozhod¢iho neni opravnén béhem utkani nebo po utkéni do zapisu cokoliv
vpisovat nebo zaznamenavat. V poloc¢ase nebo na konci utkani miZe kapitan, popt. vedouci
druzstva za ptitomnosti rozhod¢iho provést opravy v sestavé druzstva [Prav. ¢l. 9.1/g,h].

wn

o o

c) Neni-li ani po ¢ekaci dobé [Prav. ¢l. 14.1] na hiisti (rozumi se v arealu sportoviste)
ptitomno jedno druZstvo, druhé druzstvo musi k utk&ni nastoupit ve sportovnim obleceni podle
zapisu o utkani.

1. Rozhod¢i utkéni zahdji a zaroven ukonci pro nepiitomnost soupere.

2. Rozhod¢i je povinen zajistit, aby utkani bylo odehréno v kazdém ptipadé¢, kdy se dostavi

do areélu druhé z druZstev jesté v cekaci dobg.

3. Po dohodé obou druzstev mtze byt utkani sehréno i po dostaveni se jednoho z druZstev

po ¢ekaci dobg.

Okolnosti zdrZeni, poptipadé nesehrani utkani uvede rozhod¢i podrobné do zépisu o utkani.

1.7. Nahradni rozhod¢i a postup prevzeti ¥izeni utkani

a) Nedostavi-li se delegovany rozhod¢i ani po ¢ekaci dobé [Prav. ¢l. 14.1]:

1. Ujme se ftizeni utkani jiny pfitomny rozhod¢i s platnou kvalifikaci. Je-li na hiisti
ptitomno vice téchto rozhodgich s platnou kvalifikaci, ma prednost vzdy rozhod¢i s vyssi
kvalifikaci, pri stejné kvalifikaci se sami dohodnou nebo losuji, kdo z nich bude utkani
Fidit.
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2. V pripad¢, Ze neni na hiisti p¥itomen Zadny kvalifikovany rozhod¢i, ujme se tizeni
utkani jeden z vedoucich nebo trenéri. Na tom, ktery z nich bude utkani fidit, se oba
soupeii dohodnou. Nedohodnou-li se, losuji.
3. Kazdy nahradni rozhod¢i je povinen uvest do zapisu o utkani, Ze se delegovany rozhod¢i
nedostavil.
4. Jestlize se delegovany rozhod¢i dostavi:
e do zahajeni 2. polocasu, pievezme fizeni utkani od nadhradniho rozhodéiho
stanoveného dle pravidel ¢l. 1.7/a/1] od zahajeni 2. polocasu,
e kdykoliv v prabéhu hry, ptevezme ftizeni utkani od nahradniho rozhod¢iho
stanoveného dle pravidel ¢l. 1.7/a/2 pti nejblizS§im pierudeni hry.
VZdy zéaroven pievezme viechny informace o prubéhu utkéni (odehrany cas, brankovy
pomér, strelce branek, napominani a vyloucéeni hracu apod.).
5. DruZstva jsou povinna v kazdém piipadé k utkani pod ndhradnim rozhod¢im nastoupit a
umoznit jeho sehrani.
Odmitne-li nékteré druzstvo k utkani nastoupit, ur¢i rozhod¢i kapitanovi druzstva lhitu dvou
minut Kk nastoupeni. Nenastoupi-li druzstvo ani v této dob¢, rozhod¢i tuto skute¢nost uvede do
zapisu o utkani.

b) Je-li nucen rozhodg¢i opustit htisté z dtivodu zranéni ¢i jiné nezpisobilosti, hra se prerusi a
dale se postupuje dle pravidel ¢l. 1.7/a/1, ptipadné ¢l. 1.7/a/2.

c) Dalsi prava a povinnosti rozhod¢iho miaze upravovat smlouva rozhodciho.

Clanek 2

2.1. Napominani, vyluéovani, nepripusténi hrace ke hie - zakladni pojmy a vyklady
Pod pojmem hra¢ se ve vSech ustanovenich Pravidel narodni hazené rozumi téz trenér,
asistent trenéra, vedouci druzstva.

a) Jestlize hra¢ opakované nebo hrubé porusuje ustanoveni pravidel, bude napomenut nebo
ze hry vyloucen, piipadné nebude ke hie pripustén. Pti vylouceni hraje druZstvo se snizenym
poctem hragu.

Rozhod¢i neni povinen ani opravnén pieruSovat hru jen proto, aby umoznil vylou¢enému
hré&ci nastup do hry.

Pii napominani pouZiva rozhodgi Zlutou kartu (dale jen ,,ZK*), pii vylu¢ovani a udélovani
osobniho trestu Gervenou kartu (dale jen ,,CK*). Pokud karty nem4, plati Gstni projev.

Pfi napominani, vylucovani hrace plati zasada, Ze kazdy dalsi postih je vyssi nez
predchézejici i v pripadg, Ze za piestupek nalezi postih nizsi (ZK-CK5-CK10-CKOT).

Napomenutim nebo vylou¢enim hrace nepomiji dtivod k natizeni ptislusného hodu, ani k
provedeni nebo zajisténi jinych opatieni.

b) Navrhne-li rozhod¢i nékterého hréce k potrestani (pii udéleni osobniho trestu, nebo
nepripusténi ke hie) je povinen oznamit tuto skutecnost kapitanovi druzstva s uvedenim davodu.
Prukaz SNH se neodebird. Do z&pisu uvede rozhod¢i piesny popis piestupku, kterého se hrag¢
dopustil.

c) Dopusti-li se hra&¢ mimo hraci plochu (stéidacky, Satny) takovych prestupku, za které by
byl na hraci ploSe potrestan vylou¢enim, postupuje se dle ustanoveni ¢l. 3 a 4.
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Clanek 3

3.1. Napominani a vylu¢ovani hra¢a - oznadeni piestupki a vyse tresti

Hrac¢ bude vyloucen:

a) na 5 minut bez napominani za poruseni pravidla o stiidani hraca [Prav. ¢l. 8],

b) na 5 minut bez napominani, vbéhne-li Uto¢nik do vlastni obranné tretiny pti provadeni
trestného hodu narizeného za postaveni zaloZznika mimo hru [Prav. ¢l. 19.1/b],

c) na 5 minut za mensi piestupky, zpravidla technického rdzu (nedodrzeni 4 m vzdalenosti,
umysliné hazeni mice soupefi na nohy, porusovani dovoleného rozsahu pohybu a podobnég), opakuji-
li se po napominani ZK,

d) na 5 minut bez napomenuti, nepoloZi-li, odhodi-li (zakopne) mi¢ po pieruseni hry
rozhod¢im,

e) na 5 minut bez napomenuti, drZi-li hr&¢ soupete po pieruseni hry nebo pied jejim
zahajenim,

f) na 5 minut za opakované piestupky uvedené v pravidlech ¢l. 31.1/e/1-5,8], po jednom
napominani ZK,

g) na 5 minut bez napomenuti za pouZiti ptipravku na mazani prstu (lepeni) na histi,

h) na 5 minut bez napominani za nesportovni chovani vici rozhod¢imu, spoluhraci, soupeti,
vedeni druzstev, divdkam a slovni kritiku bez vulgérnosti. Za nesportovni chovani se povazuje
téZ hruba a nebezpeéna hra.

i) na 10 minut za opakované piestupky, pro které byl jiz hra¢ vyloué¢en na 5 minut.

Vylouceny hra¢ se musi po dobu vylouceni zdrZzovat na vlastni stridacce a nesmi se hry nijak
zUcastnit. Z vlastni stridacky po uplynuti doby vylouéeni na pokyn rozhod¢iho pti pierusené hie do
hry nastupuje bud’ vylouéeny hra¢, ¢i daldi hraé uvedeny v zpise. Je-li v pribéhu vylouceni
hrace(tr) cerpan oddechovy cas, tento se do doby vylouceni nezapog¢itava.

Clanek 4

4.1. Osobni trest (OT)
Osobni trest se hr&¢i udéluje:
a) za opakované prestupky, za néz byl jiz jednou hra¢ vylou¢en na 10 minut [Prav. ¢l. 3.1],
b) ihned za hrubou a nebezpe¢nou hru s dmyslem zranit soupete (likvida¢ni zakrok)
c) ihned za hrubou vulgarni urdzku rozhodciho, hrace, funkcionaie, poradatele a divaka,
d) ihned za fyzické napadeni rozhodc¢iho, kteréhokoliv hrace, funkcionare, potradatele a
divaka.

Pfi udéleni osobniho trestu nastupuje do hry po 10 minutach (¢as cerpany v souvislosti
s oddechovym ¢asem se do trestu nezapocitava) na pokyn rozhod¢iho pii pieruSené hie dalsi hraé
uvedeny v zapise.

Hrac¢ vylouceny do konce utkani opusti stiidacku a musi odejit do Satny (s vyjimkou hréce
mladSiho 15 let a vedouciho Zakovského druZstva, ktefi se musi zdrZovat v prostoru uréeném pro
divaky).

P¥i udélent vice tresti u stejného hrage (CK5+CK10, CK5+CKOT, CK10+CKOT nebo
CK5+CK10+CKOT) v jednom pieruseni hry je postupovéno tak, Ze dané druZstvo hraje od
dalSiho zahajeni hry oslabeno o dva hréce, a to:

a) p¥i udéleni CK5+CK10 a CK5+CKOT po dobu 5 minut, dal$ich 5 minut je dané
druZstvo oslabeno o jednoho hréace,

b) p¥i udéleni CK10+CKOT a CK5+CK10+CKOT po dobu 10 minut.

Do z&pisu o utkani uvede rozhod¢i zdznam o udéleni vSech tresta stejnému hradi.

Svaz narodni hazené Pravidla NH 2014
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Clanek 5
5.1. Nepripusténi hrace ke hie
Pii nepripusténi hrace ke hie Ize jeho misto na hiisti obsadit jinym hraéem uvedenym v zapise.
Hrac¢ nebude pripustén ke hie:
a) nevyhovuje-li jeho Ubor (jednotnost obleceni a upravenost), oznaceni ¢i obuti pravidlam
a to do té doby, neZ bude zavada odstranéna,
b) hrac¢ s krvacejicim zranénim a to do té doby, nez bude oSetten.

Hra¢ nepripustény ke hie maZe do hry nastoupit po odstranéni zavady na pokyn rozhod¢iho pri
prerudené hre.

Il. HRISTE A INVENTAR

Clanek 6
6.1. HFisté a vybaveni - zakladni informace

a) Hiisté (obr. ¢. 1) ma tvar obdélniku o rozmérech 45x30 metra (povolena tolerance -5 %).
Povrch hiisté je bud’ z materiala umélych, nebo z materiala prirodnich. Hfisté musi byt vyznaceno
dobte viditelnymi a kontrastujicimi ¢arami s barvou jeho povrchu Sirokymi 6-8 cm.

Rovnobézné s palici ¢arou jsou ve vzdalenosti 4 m od ni vedeny na obou polovinach 8 m
dlouhé pomocné ¢ary pro zékladni postaveni Gtoc¢nika. Hiisté je rozdéleno tietinovymi carami
rovnobéznymi s pilici ¢arou na obrannou, stiedni a Utoénou tietinu o stejnych velikostech. Obranna
tietina jednoho druZstva je sou¢asné Utocnou tietinou souperie.

Brankovisté je pulkruh o poloméru 6 m se stiedem uprostied branky (brankové cary)
vyznaceny na hraci ploSe. Ve vzdalenosti 2m od brankové ¢ary na podélné stiedové ose hiisté
je vyznac¢ena pomocna orientaéni ¢ara o délce 20 cm a Siki 6 — 8 cm. Rohové Gzemi je misto na
hraci ploSe v tésné blizkosti prasec¢iku brankové a pomezni ¢ary. Z tohoto Gzemi se provadi hody
z rohu.

Kromé ¢ar vyznacujicich htisté¢ pro narodni hazenou nesmi byt na hraci ploSe jiné ¢ary ve
stejném nebo podobném barevném provedeni.

b) Reklamy namalované na hraci ploSe nesméji narusit zakladni vyznaceni hiisté¢ a ohrozit
bezpe¢nost hraci.

c) Branky (obr. ¢. 3 a 4) maji svétlost 2x2,40 metri, pro mladsi Zactvo 2x2,20 metrd. Tvoii
je dve ctyrhranné tyce vzdalené 2 m a spojené ve vysi 2,40 m piicnym bievnem. Nejmensi sila tyci
je 80x80 mm, nejveétsi 100x100 mm. Tyce a bievno branky jsou natteny bilou barvou. Branky jsou
opateny sitémi upevnénymi na vzpérach, které nesmi piecnivat nad branku. Vzdalenost sité¢ od
brankové ¢ary musi byt u paty branky nejméné 1 m, u horniho bfevna nejmén¢ 0,8 m. Draténé site
nejsou povoleny.

Branky mohou byt pouze ptenosné. V priabéhu utkani vsak musi byt poloha branek
zabezpecena areta¢nimi pripravky proti prevraceni.

d) Stridacky pro ob¢ dveé druzstva musi byt na stejné strané hiisté. Pro ligové soutéze musi
byt kryté a na kazdé stridacce musi byt misto na sezeni alespon pro 8 osob.

6.2. Satny

U kazdého htisté musi byt uzamykatelné Satny a dale odpovidajici socialni zézemi
(umyvarny s teplou vodou a WC). Satna rozhod¢iho musi byt samostatna a rovnéz uzamykatelna.
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6.3. Lékarni¢ka

Na kazdém htisti musi byt lékarni¢ka pro poskytnuti prvni pomoci. Spravcem lekarnicky je

oddilovy zdravotnik, ktery je znaly poskytovani této sluzby.

K lékarni¢ce musi byt ptripojen seznam obsahujici:

a) telefonni ¢islo z&chranné sluzby,
b) telefonni ¢islo nejbliZsiho zdravotniho strediska,

c) adresy a telefonni ¢isla nejblizSich lékai,

7 w7

d) adresu a telefonni ¢islo pohotovostni lékaiske sluzby.
Neni-li na hfisti k dispozici telefon, je treba, aby byl v seznamu uveden zpusob, jak

nejrychleji zajistit prvni pomoc.

6.4. Inventar - mi¢, rozméry h¥isté a branky

a) Mic je vyroben z ktze nebo z umélého materidlu. Obvod mice nesmi byt mensi nez 580

mm a vetsi nez 605 mm. Na zacatku utk&ni musi byt jeho hmotnost nejméné 285 g a nejvice 420 g.
Ke kazdému utk&ni musi byt ptipraveny a rozhod¢im predem zkontrolovany nejméné dva mice pro
narodni hazenou urcené ke hie [Prav. ¢l. 1.3/a]. Nahradni mi¢ musi byt béhem utkani k dispozici na
stiida¢ce domaciho druZstva.

b) K utk&ni musi byt k dispozici ze strany pofadatele utkani hustilka (zatizeni k nahusténi

mice), piStalka, Zluta a cervend karta a stopky.
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11l. DRUZSTVO
Clanek 7

7.1. Poéet hraéa, vedouci druzstva a kapitan

a) Ve vsech kategoriich tvofi druzstvo max. 15 hra¢a — 13 hra¢t v poli a 2 brankafi.
Pii zahajeni hry musi nastoupit na hiisté 7 (sedm) hracu: brankés, obrénce, 2 zaloznici, 3 atoc¢nici.
Ostatni hraci, tj. druhy brankai a hraci v poli, jsou hragi st¥idajici a jsou povinni se zdrZzovat
v prostoru vlastni stiidacky.

V priabéhu utk&ni mtze pocet hracu na hristi klesnout na 5 (pét) z davodu zranéni, vylouceni
apod. Poklesne-li pocet hract pod 5 (pét), musi rozhod¢i ihned utkani ukongit [Prav. ¢l. 1.5/a/2].

b) Kazdé druzstvo musi mit vedouciho druZstva, poptipadé trenéra, a tyto osoby musi byt
starsi 18 let.

c) U druzstev dospélych musi kapitan byt starsi 18 let.

Clanek 8

8.1. Stridani hracia - metodika a tresty

a) Stiidat je mozno jen na vlastni poloviné stredni tretiny, kde se nachazi vlastni stiidacka.
V polocase si druzstva stiidacky vymeéni. Na stridacce muZe byt kromé hrac¢ua uvedenych
v z&pise 0 utkani jen vedouci druZstva, trenér a asistent trenéra s platnymi registra¢nimi prikazy
SNH. Pokud vedouci druZstva, trenér nebo asistent trenéra jsou ¢leny jiného oddilu, musi mit k této
¢innosti pisemny souhlas matei'ského oddilu.

b) Stiidajici hr&ci mohou vystiidat kteréhokoliv hrace (kromé vylouéenych) kdykoliv
v prabéhu hry, i brankar brankéie. Pri stiidani musi hrac¢, ktery ma byt vystiidan, opustit hraci
plochu dtive, neZ na ni vstoupi stiidajici hrac, i kdyzZ je hra pierusena. Hr&¢ nesmi piejit z obrany do
utoku a naopak, aniz by pti stiidani nenahradil jineho hrace, ktery hiisté prokazatelné opustil.

C) Za poruseni ustanoveni pravidel ¢l. 8.1/a,b je druZstvo, které se provinilo, potrestano
vylouéenim jednoho hrace na 5 minut [Prav. ¢l. 3/a].

d) Rozhodc¢i potresta hrace, ktery se provinil, tzn. hréce, ktery vstoupil na hraci plochu diive,
nez stridany hra¢ hraci plochu opustil. Soupet pokracuje ve hie volnym hodem z mista, kde byl mi¢
v drZeni v dob¢ preruseni hry.

e) Zjisti-li rozhod¢i pti nepierusené hie porudeni pravidla o stiidani hracu druzstvem, které
se brani, ponecha vyhodu [Prav. ¢l. 38], necha akci dokongit a po preruseni hry vylou¢i hrace podle
predchozich ustanoveni.

Clanek 9

9.1. Povinnosti a prava hraca

a) Na zacatku a po skonéeni utkani jsou povinni nastoupit vSichni hréaci piitomni a uvedeni
v zapise o utkani. Po skonceni I. polo¢asu nastupuji jen ti hréci, ktefi byli v tu dobu na hiisti.

b) Hréci jsou povinni se na hiisti pred utk&dnim, v jeho pribéhu a po utkani chovat ukaznéng,
pIn¢ respektovat viechna natizeni rozhodciho, stejné tak trenéra, vedouciho a kapitana druZstva.

¢) Kazdy hra¢ musi byt pied utk&nim zapsan v zépise o utkani, jinak nesmi ke hie nastoupit.
Svoji totoZnost musi byt ptipraven prokazat [Prav. ¢l. 1.3/c,d].

d) Hréci obou druZstev jsou povinni ihned po natizeni hodu zaujmout postaveni predepsané
pravidly, anebo takové, které rddnému provedeni hodu nebrani.

e) Vystupovani a chovani kazdeho hrace musi byt v souladu s pravidly, fady a sportovni
etikou. Jednani proti t¢émto pravidlam (pokiikovani, vyZadovani nesportovni vyhody, poukazovani
na domnélou chybu soupete, simulovani, zesmésinovani soupeie apod.), je nesportovni chovani,
které bude rozhod¢im trestdno podle pravidel.
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f) V utké&ni mohou za druzstvo nastoupit max. 3 hréci startujici na zéklad¢ povoleného
hostovani do vyssi soutézZe.

g) V polocase utkani mohou byt do zapisu dopsani hrac¢i do poctu povoleného pravidly
[Prav. ¢l. 7.1/a] a ti mohou také v utkéni nastoupit. MuZe byt provedena zdmeéna brankéie za hréce v
poli a naopak.

h) Druhy brankat, ktery byl v z&pise o utkéni zapsan, ale v prabéhu hraci doby se do hry
aktivné nezapojil a ani nebyl potrestdn napomenutim nebo vylou¢enim, mtze byt ze zapisu po
skonceni utkani vyskrtnut.

Clanek 10

10.1. Povinnosti a prava kapitana druzstva, zména funkce a oznaéeni

a) Kapitan druZstva je povinen:

1. veést druzstvo k ukdznénému a sportovnimu vystupovani na hiisti pied utkanim, v jeho
prabéhu i po utkani,

2. byt piikladem celému kolektivu,

3. bezprostiedné po utké&ni podepsat fadn¢ vyplnény zapis o utkani [Prav. ¢l. 1.6/b]. Tim
bere na védomi vysledek utkani, stielce branek, Udaje uvedené v rubrice trestanych,
hodnoceni chovani a zapséni piipadného zranéni, a stvrzuje pievzeti registracnich
prikaza SNH, piip. prikazu [Prav. ¢l. 1.3/c,d].

b) Kapitan druZstva je opravnén:

1) jednat slusnym zptsobem srozhod¢im (pouze s jeho souhlasem) o néleZitostech
druzstva, a to i béhem utkani pti pierudeni hry, pricemZ musi dodrzet pravidlo o
rozsahu pohybu hraca [Prav. ¢l 19], (pfi utk&nich Zakovskych druzstev ma toto
pravo vedouci druzstva),

2) vyzadovat k nahlédnuti zapis o utkani a prikazy SNH soupete,

3) pied utkanim nebo v pribéhu prestdvky, nejpozdéji do zahajeni druhého polocasu
vyZadovat u rozhodc¢iho konfrontaci hracu soupete,

4) poZadovat na rozhod¢im Skrtnuti druhého brankéie [Prav. ¢l. 9.1/h],

5) poZadovat piedepsanou gestikulaci na rozhod¢im v prerusené hie ¢erpani oddechového
casu,

6) poZadovat na rozhod¢im pti pieruseneé hie kontrolu pouzivani piipravka na mazéani
(lepeni) prsti. Pokud nebude prok&zano provinéni prislusného hréce soupete, udéli
rozhodg¢i kapitanovi, ktery na porudeni daneho pravidla poukézal Zlutou kartu.

Nemuze-li kapitdn pokracovat v utkéni (vazné zranéni, OT apod.) piebird jeho prava a

povinnosti jiny urceny hra¢. Hrace urc¢i vedouci prislusného druzstva a ozndmi tuto skutecnost
rozhod¢imu a uréeného hraée oznaé¢i podle pravidel. Rozhod¢i o tomto provede zdznam v zapisu
0 utkani.

Clanek 11

11.1. Vystroj hraca, predepsana obuv, zakazané dopliky vystroje, zakdzané pripravky

a) Celé druzstvo musi byt jednotné sportovné oblec¢eno ve stejné barevnych dresech a stejné
barevnych trenyrkach. Jen brankaii musi mit dres barevné odlisny od hraca v poli.

Vsichni hrac¢i veéetné brankait musi mit na zadech dresu c¢islo v barvé odlisné od barvy
dresu. Cislo hrag¢a mize byt maximalné dvojmistné a celé. Cisla hraga v druzstvu musi byt
odlisna. Cislice musi byt vysoké nejméné 100 mm a $itka jejich ¢ar musi byt nejméng 20 mm.
Hrag, jehoZ dres neni opatien cislem, nesmi byt ke hie pripustén. Hraci si nesméji po zapsani cisel
drest a jmen do zapisu ¢isla dresi nebo dresy ménit.

Kapitdn musi byt oznacen rukavovou paskou o $iti 50 mm s pismenem ,,K* nebo slovnim
oznacenim ,,kapitan* na levé pazi vyrazné odlisné od barvy pasek zaloZnika.

ZaloZnici musi byt oznaceni nejmén¢ 50 mm Sirokymi paskami na obou rukéavech. Barva
pasek musi byt kontrastni s barvou rukava. Pasky musi byt vZdy na pazich.
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Maji-li obé druZstva dresy stejné barvy, domaci druzstvo ma pravo volby barvy dresu, ale
pouze v piipadé, Ze barva dresti je uvedena v prihlaSce do soutéZe. Zverejnéni je povinnosti
ptisludného tidiciho organu SNH.

b) Je zakazano nosit pii hie naramky, tetizky, jehlice a jiné predméty (prsteny, ndusnice,
viditelny piercing je mozZno ptelepit naplasti), jimiZz Ize snadno zranit ostatni G¢astniky hry. Hraci
nesmeji nosit pii hie ¢epice, sitky na vlasy, barety a Satky jako pokryvky hlavy. Brankaii mohou
pouZivat proti osInéni ¢epici nebo jiny vhodné stinici prostredek. Je povoleno noSeni ¢elenek a
zapéstnich potitek z elastickych materidla. Brank&iam je povoleno noSeni cistych a vhodnych
teplakt (kalhot). Brankai u muzskych sloZzek musi byt vystrojeni ochrannym suspenzorem
S VyztuZzi.

c) U mladeZe je zakazano pii hie Zvykat Zvykacky.

d) VSichni hra¢i musi mit na nohou sportovni obuv vhodnou pro druh povrchu htisté, na
kterém se utkani hraje, nebo obuv piedepsanou potradatelem utkani pro prislusny povrch htisté (viz.
SR ¢l. 36 az 38). P¥i utkani na piirodnim povrchu mohou hragi nastoupit v kopackéach opatienych na
podrazkéch koliky (uméla hmota, kov), bézné prodavanych. Vyska koliki je povolena max. 13 mm.

e) Upravu vystroje a oznaceni mohou hragi provadét zasadné mimo hiisté na vlastni
stiidacce.

f) Je zakdzano pouZzivani piipravkia na mazani prstu.

IV. PRAVIDLA HRY

Clanek 12

12.1. Hraci doba a oddechovy ¢as

Dospéli a dorost 2x30 minut, Zactvo 2x25 minut. Jind hraci doba (pfestavka) je bud’ dana
rozpisem piislusné soutéZe, nebo se mohou soupetici druzstva na jiné hraci dobé dohodnout
(ptipravnd, piatelskd, turnajova utkani, apod.).

Kazdé druzstvo ma pravo v kazdém polocase na oddechovy ¢as v délce trvani max. 1
minuty. Oddechovy ¢as se do hraci doby nezapocitava. PoZadovat cerpani oddechového ¢asu na
rozhod¢im muZe kapitén, vedouci nebo trenér pouze piedepsanou gestikulaci v pierusené hie.

Clanek 13

13.1. Prestavka

a) Po prvni poloviné hry nasleduje desetiminutova piestavka. Po piestavce zméni druZstva
strany a stridacky [Prav. ¢l. 8.1/a]. Hru ve druhém poloc¢ase zahajuje druzstvo, které v prvnim
poloc¢ase utkani nezahajovalo.

b) Piestavka muze byt po dohodé kapitant zkracena, nebo zcela vypusténa, ale nikoliv v
utkani mladeze, pokud neni hraci doba zkrdcena min. o 10 minut kaZzdého poloc¢asu. Rozhodci
nemusi akceptovat zkréceni napt. z dtvoda vlastni Gnavy ¢i oSetieni zranéni, prip. je-li nutné
uklidnit atmosféru utkani.

Clanek 14

14.1. Cekaci doba

Cekaci doba na druZstva a rozhodgiho je 20 minut od stanoveného zacatku utkani. Jiz béhem
¢ekaci doby na rozhod¢iho zahdji oba kapitani druzstev jednani o ptipadném néhradnim rozhod¢im,
aby mohlo byt utkani zahajeno ihned po uplynuti ¢ekaci doby, pokud se delegovany rozhod¢i
nedostavi [Prav. ¢l. 1.7/a].
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Clanek 15

15.1. Volba stran
Druzstvo, které vyhraje los, ma jako jediné pravo volby strany htist¢ nebo zahajeni utkani.

Clanek 16

16.1. Zah4jeni utkani

a) Utkani se zahajuje hodem ze stiedu hristé (vyhozem), ktery provadi stiedni Gtoénik
druzstva. Vyhoz mé povahu volného hodu a musi byt proveden dle pravidel ¢l. 20 s tim, Ze vyhoz
musi sméfovat dopiedu nebo do strany, nikoliv dozadu.

b) Neni-li na hiisti v obou druzstvech nastoupen v zakladnim postaveni predepsany pocet
sedmi hrca [Prav. ¢l. 7.1/a], nesmi rozhod¢i zahdjit utkani.

Clanek 17

17.1. Zah4jeni hry po dosaZeni branky

a) DruZstvo, které obdrzelo branku, zahajuje hru hodem ze stredu hiisté [obdobné jako Prav.
¢l. 16.1/a]. Vyjimka, tj. zahrdni mice dozadu, avSak nikoliv do vlastni obranné tietiny, je povolena
u kazdého zahajeni hry tehdy, hraje-li druzstvo o 5 hrac¢ich a pouze s jednim Gto¢nikem.

b) Po dosaZeni branky da rozhod¢i pokyn k provedeni hodu ze stiedu hiisté, jakmile
druzstvo provadgjici hod je v zakladnim postaveni a soupei svym postavenim nebrani fadnému
provedeni hodu.

Clanek 18

18.1. Z&kladni postaveni hraca

Brankar stoji v brance na brankové ¢aie, obrance na ¢aie brankoviste, zaloznici na tretinové
care obranné poloviny. Utoénici, pokud zahajuji utkani, stoji na palici ¢ate vzdaleni od sebe 4 m,
uto¢nici soupetre na pomocné ¢are ve vlastni obranné poloving, rovnéz od sebe vzdaleni 4 m (obr.2).

Clanek 19

19.1. Rozsah pohybu hra¢a

a) BrankaF a obrance se mohou pohybovat a hrat ve vlastni obranné tietiné vcetné

brankoviste a ve stiedni treting.

b) VSichni brénici hrdéi se mohou pohybovat a hrat ve vlastni obranné tietiné a,

s vyjimkou zalozniku, i v brankovisti.

Volnost pohybu branicich hra¢a je omezena témito ustanovenimi:

e Jakmile ptejde mi¢ ze stiedni do Uto¢né tretiny (obranné tietiny soupete), musi vsichni
branici hradi atociciho druzstva co nejrychleji opustit vlastni obrannou polovinu a
presunout se do Uto¢né poloviny. To za piedpokladu, Ze se na jejich obranné poloving
nezdrzuje Zadny hra¢ soupere. Do vlastni obranné poloviny se mohou vratit teprve
tehdy, kdyZz se mic¢ vréti do stiedni tretiny nebo do jejich obranné poloviny piejde
soupefav hrag.

e NedodrZi-li branici hraci toto ustanoveni, dostavaji se do postaveni mimo hru a proti
jejich druzstvu se natizuje trestny hod [Prav. ¢l. 31.1/e/7]. Trestny hod nafizuje rozhod¢i
v okamZiku, kdy mi¢ piechéazi do stiedni tietiny, tieba i vinou spoluhracu brénicich
hraca. Trestny hod se provadi ze stredu hiisté dle ¢l. 20 a rozhod¢im oznaceny brénici
hraé, ktery se provinil, musi zistat v soupefové obranné poloviné do pisknuti
rozhodg¢iho.
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e Za nedodrZeni pravidla o postaveni mimo hru se nepovaZuje tzv. vybihané postaveni
mimo hru p#i postaveni Gtogiciho hrace tésné za palici ¢arou nebo je-li evidentné
viditelna snaha bréniciho hraée s Uto¢nikem opustit vlastni polovinu hriste.

¢) Utocnici se mohou pohybovat a hrat ve stiedni tieting a Gto¢né treting (obranné tieting

soupeie) vcetné brankovisté, nesmi ale z brankovisté stiilet na branku [Prav. ¢l. 27].
d) Hréci v poli si mohou navzajem ménit mista pii dodrzenim ustanoveni pravidel o stridani
hraca [Prav. ¢l. 8].

19.2. Vyména brankaia

a) Hraje-li druZstvo pouze s jednim brankaiem a ten musi pro zranéni vyZadujici ¢asové
delSi oSet¥eni nebo vylouceni opustit hru, musi ihned na jeho misto nastoupit jiny spoluhrac.

Rozhod¢i je povinen umozZnit tomuto hraci vystrojeni dle pravidel ¢l. 11, zaznamenat
zranéni pavodniho brankédie do zapisu o utkani a poskytnout zranénému brankari
dostate¢nou dobu na oSetfeni. Postizeny hra¢ se smi do hry zapojit pouze se souhlasem
rozhod¢éiho pri pirerudené hre.

Vréti-li se do hry pavodni brankadf, muZe v ni pokracovat opét pouze jako brankat.
Spoluhrag, ktery jej piechodné v brance zastoupil, zistava i nadale ve funkci brankare. Zameéna je
moZné pouze v polocase [Prav. ¢l. 19.2/b].

b) Vyménu brankéaie za hrace do pole lze provést pouze v polo¢ase. Tuto zménu musi
kapitan dat na védomi rozhod¢imu a rozhodgéi je zodpoveédny za okamZité zapsani zmény v zapise.

19.3. Zak&zané Uuzemi

a) Za zakédzané Uzemi pro jednotlivé hrace se povaZzuje nejen samo Uzemi, ale i ¢ary, které
toto Gzemi ohranicuji. Piekrac¢ovani ¢ar zakazaného Uzemi se tresta tehdy, ziska-li vyhodu druZstvo,
které se provinilo.

b) Zisk&ni mice v zakdzaném Gzemi neni poruSenim pravidel, pokud se hra¢ jakoukoliv ¢asti
téla nedotkne zak&zaného Gzemi [Prav. ¢l. 19.3/a].

Clanek 20

20.1. Provadéni hodi

a) Kazdy hod musi byt proveden do 2 sekund po pisknuti rozhod¢iho. Rozhodc¢i je opravnén
dat pokyn Kk provedeni hodu tehdy, je-li druzstvo provadgjici hod pripraveno
k provedeni hodu dle platnych pravidel a soupei svym postavenim nebrani fadnému provedeni
hodu. Rozhod¢i je povinen umoZznit rychlé stiidani brankaia pred provedenim trestného i
pokutového hodu.

b) Hod je proveden tehdy, kdyZ mi¢ opusti ruku (ruce) hrace, ktery hod provadi.

c) Misto k provadéni jednotlivych hoda je dano ustanovenim pravidel nebo oznacené
rozhod¢im. Uréend mista se tidi postavenim hréce postizeného, nikoliv hrace, ktery se provinil. Pfi
natizeni trestného hodu za vstup a hru zaloznika do brankovisté oznaci rozhod¢i misto piesné pied
¢arou brankovisté, kde zaloznik do brankovisté vstoupil.

d) S vyjimkou hodu od branky a pokutového se vdechny hody provadéji z mista. Pii
provadéni hodu musi hra¢ stat na jedné nebo na obou nohou. Od pisknuti rozhod¢iho k hodu do
doby jeho provedeni se nesmi hrd¢ s micem rozbéhnout, pokrocit, vykrocit a ukro¢it. Mimovolny,
nechtény posun nohy po hraci ploSe pti provadéni hodu, zvIlasté s pAdem, neni porusenim pravidel.

e) Pred provedenim hodu musi mit hr&¢ mi¢ v ruce (rukou), ¢imz dava rozhod¢imu najevo,
Ze je k provedeni hodu ptipraven. Teprve potom muZze dat rozhod¢i pokyn k provedeni hodu.
Vsechny hody se mohou provadét jednou nebo obéma rukama libovolnym smérem, s vyjimkou
omezeni u hodu ze stredu hiisté [Prav. ¢l. 16 a ¢l. 17].

f) Pied provedenim hodu museji byt spoluhréci i hraci soupete vzdaleni od hréce, ktery hod
provadi, nejméné 4 m nebo v postaveni piedepsaném pravidly k provadéni natizeného hodu, a to do
doby provedeni hodu. Pouze pii provadéni hodu utoénikem v tésné blizkosti branky nemusi brankas
soupefie tuto vzdalenost dodrZet, stoji-li v brance na brankové ¢aie a nebrani provedeni hodu.
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g) Zadny z hoda provadény ve stiedni nebo Gto¢né treting, ani prihravky nebo pieneseni
mice ze stiedni nebo Uto¢né tretiny, nesmi sméiovat do vlastni obranné tretiny. Ziska-li takto mic¢
spoluhrag, pak je toto porusenim pravidel a druzstvo se tresta volnym hodem. Hod provadi Gto¢nik
soupeie z mista, kde mi¢ pieSel vlastni tretinovou ¢aru. Za hru do vlastni tretiny se povaZuje i dopad
mice do obranné tretiny pti Spatném zpracovani mice.

h) Hra¢ provadgjici hod nesmi sdm zacit s6lovou hru. Po provedeni hodu smi hrat znovu
micem teprve tehdy, kdyZ se mi¢e dotkne jiny hra¢. Toto omezeni plati i tehdy, odrazi-li se mi¢ po
provedeni hodu od branky nebo od rozhod¢iho.

i) Pri trestném hodu provadéném tésné pied brankovistém se muze hra¢ naklonit celym
télem nad brankovisté, nohy viak musi mit mimo brankoviste.

j) Provéadi-li se n¢ktery z hoda tésné u brankové nebo pomezni ¢ary a ruka s micem se pri
naprahu na zlomek sekundy octne za touto ¢arou, neposuzuje se tato situace jako poruSeni pravidel,
je-li hod jinak spravn¢ proveden.

Clanek 21

21.1. Provadéni hodu bez pisknuti rozhodéiho

Hody od branky a ze zdmezi se provadgéji bez pisknuti rozhod¢iho. Pouze tehdy, kdyz hrac s
provedenim hodu otéli, d& mu rozhod¢i pokyn pisknutim a hod musi byt proveden podle viech
ustanoveni pravidel ¢l. 20.

Clanek 22

22.1. Vhazovani mice ze zamezi

Zahraje-li hr&¢ mi¢ za pomezni ¢aru, vhazuje mi¢ do hry hrd¢ soupeie z mista, kde mi¢
preSel do zdmezi. Pti vhazovani musi byt hra¢ v tésné blizkosti za pomezni ¢arou a hod musi byt
proveden podle pravidel ¢l. 20 a ¢l. 21.

Hod ze zdmezi mé povahu volného hodu [Prav. ¢l. 30]. P#i porueni pravidel pii provadeni
hodu vhazuje ze zamezi mi¢ soupet.

Clanek 23

23.1. Hod od branky

Brankéai provadi hod:

a) zahraje-li hrd¢ mi¢ za soupefovu brankovou ¢aru (mimo branku),

b) vyrazi-li brankar po strelbé mi¢ v brankovisti za vlastni branku

Hod od branky mé& povahu volného hodu [Prav. ¢l. 30] a provadi se v klidu nebo za pohybu
z kteréhokoliv mista uvniti brankovisté dle pravidel ¢l. 20.

Brankéi (hod nesmi provadét obrdnce) maze rozehrat na obrénce stojiciho v brankovisti pfi
dodrZeni ustanoveni pravidel ¢l. 20.

Clanek 24

24.1. Hod z rohu

a) Zahraje-li hra¢ (mimo brankare pti brankarském zakroku) mi¢ za vlastni brankovou ¢aru
(mimo branku), vhazuje mi¢ do hry ato¢nik soupeie. Hod se provadi z rohového Gzemi
na té strané branky, kde mi¢ pieSel brankovou ¢aru dle ustanoveni pravidel ¢l. 20.

b) Za umysIné vyhozeni mi¢e brankatrem za vlastni brankovou ¢aru se provadi hod z rohu a
vhazuje mi¢ do hry uto¢nik soupere.
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c) Pri provadéni hodu z rohu musi vZdy jeden zaloznik nebo obrance piejit do stredni
tietiny, odkud se muzZe vrétit po pisknuti rozhod¢iho k provedeni hodu. P¥i hodu z rohu mohou
byt Gtoénici p¥i provadéni hodu uvniti brankovisté soupere.

d) Pti provadéni hodu z rohu muze byt ptimo docileno branky.

Clanek 25

25.1. Hra brankéie

a) Brankar smi v brankovisti mi¢ nohou zarazit, odrazit, vykopnout, a to pouze pii stielbé
na branku.

b) PouZije-li brankai téchto vyhod umysing, véetné odkopnuti pti kazdém jiném zéakroku
uvniti vlastni poloviny h¥isté, naiidi rozhod¢i pokutovy hod [Prav. ¢l. 32.1//2].

c) Kazdé nésledné hrani brankare micem se posuzuje jako hra hréace v poli.

Clanek 26

26.1. Hra s mi¢em - zakladni pravidla a specifikace prestupki

a) Hra&¢ smi drzet mi¢ (i leZici na zemi) nebo se s nim pohybovat nejdéle 2 sekundy. Mi¢
muze vSak vyhazovat nad hlavu nebo odrdzet od zemé, ale nejvysSe dvakrat za sebou. Mi¢ muaze
vyhodit jednou nad hlavu a jednou odrazit od zemg, jednou do zemé a jednou nad hlavu, dvakréat od
zemé nebo dvakrat nad hlavou, tzn., Ze jeho spodni ¢ast musi byt nad nejvyssi ¢asti hlavy, at’ je hrac
vzpiimen nebo sklonén. Nadhodi-li hr&¢ mi¢ nebo odrazi-li mi¢ potieti a opét jej chyti nebo
nenadhodi-li mi¢ dostate¢né vysoko nad hlavu (nizky nadhoz), je tato situace poruSenim pravidel
[Prav. ¢l. 30.1/b/1,2,3]. Nezpracovana prihravka se za nizky nadhoz nepovaZuje.

b) Dotkne-li se nebo drzi-li mi¢ dva nebo vice hrd¢a téhoZ druZstva soucasné, neni tato
situace poruSenim pravidel. Drzi-li mi¢ hrac¢i obou druZstev soucasné, rozhod¢i hru prerusi a nafidi
hod rozhod¢iho [Prav. ¢l. 33]. NedamyslIné stietnuti rukou soupeit v boji o mi¢ je dovoleno a hra se
nepierusuje.

c) Neni dovoleno jakymkoliv zpisobem vyrazet mi¢ soupeii z ruky (rukou). Toto poruseni
pravidel se tresta trestnym, popi. pokutovym hodem [Prav. ¢l. 31.1/e/2 a ¢l. 32.1/1/3].

d) Neni dovoleno kopéani do mi¢e nebo zarazeni mice nohou, tj. ¢asti nohy od kolena dol,
koleno v to pocitaje.

e) Je zakazano hazet umysIné mi¢ soupeti na nohy [Prav. ¢l. 30.1/b/11].

f) Dotkne-li se hra¢ mice kteroukoliv ¢asti téla, krome nohy od kolene dolt veetné, neni tato
situace poruSenim pravidel.

g) Dojde-li po stielbé na branku k odrazu mice od tyce do nohy brankaie od kolene dola
veetng, neni tato situace porudenim pravidel s vyjimkou amysiného hrani [Prav. ¢l. 25.1/b].

h) Odrazi-li se mi¢ od branky nebo od rozhod¢iho zpét do hriste, zustava ve hie. Piejde-li
mic¢ celym svym objemem pomezni nebo brankovou ¢aru po zemi nebo ve vzduchu, je ze hry.

i) Hr&¢ smi pii hie i provadéni hodu prendat mi¢ z jedné ruky do druhé ruky, pokud je mic
neustéle v dotyku s jednou rukou. Dojde-li k piehozeni z jedné ruky do druhé a nebylo-li splnéno
pravidlo, Ze mi¢ musi byt celym svym objemem nad nejvyssi ¢asti hlavy, jde o poruSeni pravidla —
nizky nadhoz [Prav. ¢l. 26.1/a].

Clanek 27

27.1. Stirelba na branku - zakladni poZzadavky

a) Na branku se smi stiilet pii nepierusené hie, z hodu z rohu, z trestného a pokutového
hodu. Hr&¢ smi hodit mi¢ jednou nebo obéma rukama nebo srazit mi¢ do branky rukou (rukama)
nebo jinou casti téla, kromé nohou [Prav. ¢l. 26.1/f], ato z prostoru mimo soupeiovo brankoviste.
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b) Pro posuzovani spravnosti strelby na branku rozhoduje vzdy postaveni nohou (chodidel).

c) Dotyka-li se uto¢nik kteroukoliv ¢asti téla brankovisté, piestoze ma nohy (chodidla)
mimo brankovisté, a v této poloze na branku strili nebo mi¢ srazi, posuzuje se tato situace jako
poruSeni pravidel. Pokud jsou ostatni ¢asti téla nad brankovistém a nejsou s nim v piimém dotyku,
neposuzuje se tato situace jako poruSeni pravidel.

d) Pri stielbé s vyskokem musi hra¢ po provedeni hodu dopadnout vné brankovisteé.

Clanek 28

28.1. DosaZeni branky - zakladni podminky

a) Branky je dosaZeno, projde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem pies
brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a brankovym bievnem a Utogici druzstvo neporusilo Zadné
ustanoveni pravidel.

b) Dostane-li se mi¢ pti nepierusené hie hrd¢em do vlastni branky, tieba i z brankoviste,
musi byt vlastni branka uznéna.

c) Branka plati i tehdy, odrazi-li se mi¢ pti trestném hodu od nohy obrénce do branky.

d) Branka nebude uznéna, dostane-li se pti neptrerusené hie mi¢ do branky odrazem od
braniciho hrace uvniti brankoviste, bylo-li postaveni Gtociciho hrace pti poslednim dotyku s micem
v brankovisti. V tomto ptipadé pokracuje hra hodem z rohu.

e) Branka nebude uznana, kdyZ mi¢ piejde do branky odrazem nebo po tecovani mice
rozhod¢im. V tomto piipadé pokracuje hra bud’ hodem od branky, hralo-li posledni pted odrazem
utogici druzstvo, nebo hodem z rohu, hrélo-li posledni druzstvo brénici.

Clanek 29

29.1. Hra télem - popis a vyklad hernich ¢innosti

a) Hréa¢ nesmi do téla soupete nabéhnout nebo do ného vrazit, aby mu tim znemoznil obranu
nebo Utok - proradZzeni. Za prordzeni se povaZzuje rovnéz pohyb hra¢e mezi dva vedle sebe tésné
stojici branici hréage.

b) Neni dovoleno vrédZeni, strkani, kopani, podréZeni a skakani na hrace a jina fyzicka
hrubost.

c) Je povoleno postavit se soupeti do cesty ¢elem proti nému. V piipadé srazky se tresta
hré&¢, ktery do stojiciho soupeie nabéhl - prorazeni.

d) Vykroc¢eni utocnika z brankovisté mezi rozkrocené nohy braniciho hréce, pokud jsou
v tésné blizkosti ¢ary brankovisté, je porusenim pravidel ze strany Gto¢nika - prordzZeni.

e) Narazi-li ¢i se opte Utocnik snazici se vystoupit z brankovisté do piedpaZzenych napnutych
rukou braniciho zaloZnika a zaloZnik jinak neporusil pravidla, posuzuje se tato situace jako poruseni
pravidel ito¢nikem — prorézeni.

f) Jako proradZeni je posuzovano odstrkovani nebo zavéSovani se Uto¢nika na predem
rozpazené ruce braniciho hrace.

g) Ovinuti rukou kolem téla soupefe tak, aby mu byl znemoznén volny pohyb, se posuzuje
jako drZeni a neni dovoleno, i kdyZ pti tom nedojde k ptimému dotyku tél.

h) Hra¢ muzZe postupovat pres rozpazené ruce soupere bez dotyku na jiné ¢asti soupeiova
téla, aniz by porusil pravidla.

i) Dotknou-li se dva soupeftici hra¢i neimysing télem nebo se neimysiné srazi, neni treba
hru pieruSovat.

j) Rozhod¢i musi trestat kazdy pokus o necistou hru a pti vétSich nebo se opakujicich
prestupcich musi hrace vyloucit.
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Clanek 30

30.1. Volny hod - charakter hodu a piehled piestupki
a) Volny hod se provadi dle pravidel ¢l. 20. Z volného hodu nemaZe byt ptimo dosazeno
branky, a to ani vlastni. Dostane-li se mi¢ pfimo z volného hodu do souperovy branky, nafidi
rozhod¢i hod od branky. Dostane-li se mi¢ ptimo do vlastni branky, natidi rozhod¢i hod z rohu.
Obdobn¢ rozhod¢i postupuje, dostane-li se mi¢ do branky pouze pasivnim odrazem od jiného hrace
pti postaveni rozehravajiciho hrace i tohoto hrace uvniti brankoviste.
b) Volny hod se nafizuje za:
1. drZeni mice déle neZ dve¢ sekundy,
2. nedostate¢né nadhazovani mice nad hlavu,
3. hrani s mi¢em vice jak dvakrat za sebou,
4. neprovedeni hodu do dvou sekund po pisknuti rozhod¢iho,
5. nedodrZeni 4 m vzdalenosti pti provadéni hodu,
6. solovou hru pti provadéni hodu,
7. hrani pti hodu rozhodciho diive nez se mi¢ dotkne zemg,
8. stielbu na branku z brankoviste,
9. stielbu na branku z volného hodu,
10. nemysiIné hrani nohou,
11. umyslIné hazeni mice soupeti na nohy,
12. poruseni rozsahu pohybu,
13. zahrani mice do vlastni obranné tietiny,
14. poruseni pravidel pii provadéni hodu, pokud za takové porueni nema byt nafizen
prisngjsi trest,
15. po pteruSeni hry z jinych davodu (cizi téleso v hiisti, zranény hrac¢ apod.), kdy zahajuje
hru druZstvo, které mélo v drZeni mi¢ v okamzZiku preruSeni z mista, kde se nachazel
mi¢ v okamZiku preruseni.

Clanek 31

31.1. Trestny hod - charakter hodu a piehled prestupki

a) Trestny hod se provadi dle pravidel ¢l. 20 a ¢l. 27. Z trestného hodu muaze byt piimo
dosazeno branky, a to i vlastni.

b) Pfi provadéni trestného hodu musi zbyli Uto¢nici zaujmout postaveni mimo brankoviste.
Do brankovisté mohou vstoupit po pisknuti rozhodc¢iho k provedeni hodu.

c) Dopusti-li se pii provadeni trestného hodu poruSeni pravidel utocici druzstvo a mi¢ se
dostane do soupefovy branky, rozhod¢i branku neuznd a natidi hod podle povahy piestupku.
Dopusti-li se pii provadéni trestného hodu porudeni pravidel branici se druzstvo a branky je
dosazeno, rozhod¢i branku uzna. Nebylo-li branky dosaZzeno, trestny hod se opakuje. Tim ale
nepomiji pravo rozhod¢iho k zajisténi dalSiho opatieni (napomenuti, vylouceni hrace apod.).

d) Poméaha-li obrance pii trestném hodu brankaii v brankovisti chytat mi¢ a mic se po stielbé
dotkne jeho nohy (nohou) od kolene dolu vcetné, je nutno piesné rozlisit pevnost postoje nohou
obréance nasledovng:

1. stal-li obrdnce v okamZiku dotyku mic¢e nohou, nohama zcela nehnut¢, neni tato situace

porusenim pravidel a hra se nepierusuje,

2. provedl-li obrance v okamziku dotyku mic¢e nohou jakykoliv pohyb nohama tak, Ze
doslo k cilenému zasazeni mi¢e a zabranéni priniku mi¢e do branky, je tato situace
porudenim pravidel a rozhod¢i nafidi pokutovy hod. To plati i v piipadé, Ze se téchto
prestupkia dopustil obrdnce Umysiné nésledné az po odrazu mice brankaiem.
Instinktivni pokréeni nohou v kolenou v okamZiku kontaktu s miéem se za
prestupek nepovazuje.
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e) Trestny hod se nafizuje za:
1. UmysIné zarazeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuti mic¢e nohou mimo vlastni
brankoviste,
vyrézeni nebo vytrzeni mi¢e soupeti z rukou,
prorazeni,
hrubost a necistou hru vici soupefi,
nesportovni chovani vici rozhodéimu, soupeii, spoluhraci, vedeni druzstev, divakam,
hru z&loZnika v brankovisti,
postaveni mimo hru zaloZnika,
nedovolené branéni ve hie.
amyslné zdrzovani hry [Prav. €l. 35] nesportovni chovani,
10 poruseni pravidla o st¥idani hraca
f) Trestny hod rozehravany uvniti brankowsté se tidi ustanovenim pravidel ¢l. 30.1/a.

CoNoaswWN

Clanek 32

32.1. Pokutovy hod - podminky provedeni hodu, podminky nafizeni hodu

a) Pokutovy hod se provadi z kteréhokoliv mista na myslené spojnici stiedu branky se
stiedem htisté nejdale 4 m od brankovisté. Z pokutového hodu muze byt ptimo dosazeno branky.

b) Uto¢nik provadgjici hod muze pokrogit, postoupit nebo se rozb&hnout ze zékladniho
postaveni kterymkoliv smérem k brance soupeie, mimo prostor brankovisté, a provést hod s
dodrZenim pravidel ¢l. 20 a ¢l. 27.

c) Brankai smi zaujmout zakladni postaveni maximalné ve vzdalenosti 4 m od vrcholu
brankovisté aZz do okamZiku provedeni hodu [Prav. ¢l. 20.1/f].

d) Ostatni hraci nesméji byt pii provadéni pokutového hodu blize k brankové ¢aie nez hrac¢
provadgjici hod do doby provedeni hodu a musi dodrZet pravidla ¢l. 20.1/1.

e) Dopusti-li se pti provadéni pokutového hodu poruseni pravidel Gto¢ici druzstvo a mi¢ se
dostane do souperovy branky, rozhod¢i branku neuzna a naridi hod podle povahy piestupku.
Dopusti-li se pii provadéni pokutoveho hodu porudeni pravidel branici se druzstvo a branky je
dosazeno, rozhod¢i branku uzna. Nebylo-li branky dosaZzeno, pokutovy hod se opakuje. Tim ale
nepomiji pravo rozhod¢iho k zajisténi dalSich opatieni (napomenuti, vylouéeni hréce apod.).

f) Pokutovy hod se natizuje za:

1. umysIné zar&Zeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuti mic¢e nohou v brankovisti
obrédncem nebo zaloZnikem,
2. UmysIné zardZeni, odrdZeni, vykopnuti a odkopnuti mi¢e nohou brankaiem na
vlastni poloviné h¥isté mimo zakroku proti stielbé na branku,
vyrézeni mice soupeii zezadu z ruky v okamziku stielby,
4. opakované drZeni soupeie télem a rukama kolem jeho téla, kolem krku, za ruce, za
odev apod.,

w

5. hrubé vréZeni, strkani, kopani, podréZeni, skakani a hrubé nasili vic¢i soupefi,

6. opakované a hrubé umysiné ohroZeni soupeie pti odniméni mice a branéni pohybu
na hristi,

7. Umysiny vstup hrace do herné zakdzaného uzemi za Ucelem ziskani nesportovni
vyhody,

8. zalehnuti uto¢nika branicim hra¢em.
g) Podminkou natizeni pokutového hodu je poruSeni vySe uvedenych piestupka ve vlastni
poloving véetné brankovisté. Tim se nepomiji pravo rozhod¢iho k zajisténi dalSich opatieni
(napomenuti, vylouceni, apod.).
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Clanek 33

33.1. Hod rozhod¢iho

Hodem rozhodciho se pokracuje ve hie v piipadech spornych nebo dopusti-li se oba soupeti
soucasné stejného poruseni pravidel. Hod provadi rozhod¢i iderem o zem na misté, kde byl mi¢ v
okamziku prerudeni hry. Hraci musi dodrZet pravidla ¢l. 20.1/f dokud se mi¢ nedotkne zemé.
Opusti-li mi¢ hristé diive nez s micem hraje nektery hra¢, hod rozhodéiho se opakuje.

O mi¢ méa pravo z kazdé soupefici strany bojovat pouze jeden z hracu dané strany.

Hod rozhod¢iho se provadi bez pisknuti.

Clanek 34

34.1. Vyhoda ve hie - popis hernich situaci

a) Rozhod¢i ponechd vyhodu ve hie v situacich, kdy by mél natidit prislusny hod. Vyhoda
pomiji v moment¢, kdy druzstvo, které ma mi¢ v drzeni, ziskdva moznost normalné pokracovat
ve hie nebo jsou vyéerpané moznosti dle pravidla o hrani s mi¢em [Prav. ¢l. 26.1/a]. V tom
pripadé hra pokracuje prislusSnym hodem z mista, kde rozhod¢i ponechal vyhodu, piipadné
z mista, kde bréanici hraé¢ porusil dalsi ustanoveni pravidel.

b) Rozhod¢i ponechd vyhodu pii strelbé, kdy by mél nafidit trestny ¢i pokutovy hod.
Vyhoda pomiji v momenté docileni branky. V opa¢ném piipadé natizuje piislusny hod. Ponechanim
vyhody nepomiji povinnost rozhod¢iho za piestupek udélit napomenuti ¢i hrace vyloucit.

Clanek 35

35.1. Umyslné zdrzovani hry - zasady a postup pro uplatnéni
Za umyslné zdrZzovani hry je povaZzovana ziejma& zména charakteru hry, drZzeni mic¢e bez
zietelného pokusu o Utoénou akci nebo o stielu na branku. Tuto situaci je nutno posuzovat
stejné po celou hraci dobu.
Rozhod¢i posoudi hru takto:
e gestikulace jako pii vyhod¢ — umysiné zdrZzovani hry
e necha odehréat 3 piihravky
e pokud se styl atoéeni po varovném signalu nezméni a druzstvo nevystieli na
branku ani po 3. prihradvce, rozhod¢i hru prerusi a nafidi trestny hod
(Prav.31.1/e/9) proti druzstvu, které se provinilo a tento trestny hod se provadi
z mista, kde byla hra prerusena

Clanek 36

V8eobecné ustanoveni
1. Vyklad pravidel provadi pouze VV SNH
2. Dnem 14. 7. 2014 se ukonc¢uje platnost Pravidel ndrodni hazené ze dne 15. 7. 2010 véetné
vSech dodatka
3. Tato Pravidla narodni hézené schvalil VV SNH dne 29. 5. 2014 a vstupuji v platnost
dnem 15. 7. 2014.

Piilohy: a) Zapis o utkani strana 22 — 23
b) P¥iloha zapisu o utkéni [Prav. ¢l. 1.3/c/1] strana 24
c) Zapis o utkani — vzor vyplnéni strana 25 — 26

d) Gestikulace pro rozhodéi narodni hazené samostatna p¥iloha
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D SVAZ NARODNI HAZENE

Cislo utkani:

=3 kategorie
= > ZAPIS O UTKANI
Datum Cas Misto Povrch Hraci doba
Rozhodgi Delegat ipodpis Hlavni poradatel
A. |Doméci: Tresty a zranéni
¢.hrace | cislo reg. ptijmeni a jméno branky | ¢.hrace | cislo reg. karta popis
¢hrace | cislo reg. popis D/IN
Trenér

Asistent
Vedouci: IpOdpiS

Tresty a zranéni

B. |Hosté:
¢.hrace | cislo reg. ptijmeni a jméno branky | ¢.hrace | cislo reg. karta popis
¢.hrace ¢islo reg. popis D/N
Trenér
Asistent
podpis

Vedouci:

C. [Vysledek utkani:

Vitéz:

Pocet divaka:

Podpis rozhod¢iho:

Neukéaznéné chovani divaku, organiza¢ni nedostatky:

Vysledek utkani a potrestani hracu jsem vzal na védomi a regis|

racni prakazy jsem pievzal.

Kapitan domécich:

Vedouci domaciho druZstva: Kapitan hosti:

Vedouci hostujiciho druzstva:




o g SVAZ NARODNI HAZENE

o
3 o "
= :z>. ZPRAVA ROZHODCIHO

Zde rozhod¢i podrobné popiSe: zménu ¢asu utkani, zménu mista utkani, opravy a Skrtani v zépise o utkani, tresty
a zranéni, organizacni nedostatky, chovani divakut, konfrontace, problémy s reg. prukazy, prabéh utkani atd.




PRILOHA K ZAPISU O UTKANI

onf Hg A 1 A = Cislo utkani: soutez
so SVAZ NARODNI , H,AZENE -
= > ZAPIS O UTKANI
Datum Cas Misto Povrch Hraci doba

Rozhodgi Delegat ipodpis Hlavni potadatel

PROHLASENI
druzstva, které nepredlozilo registraéni prikazy SNH

S odvolanim na Pravidla SNH ¢l. 1.3/c/1 potvrzuji, Ze vSichni hraéi naSeho oddilu uvedeni v zapise o utkani
jsou Fadnymi éleny SNH a mohou za né$ oddil startovat. Sou¢asné prohlasuji, Ze Zadny z nich nemé
zastavenou zavodni ¢innost a neni v disciplinarnim ¥izeni.

Nazev oddilu:

VEAOUCT AIUZSIVA: ot e s
Ptijmeni,jméno podpis

Kontrolu udajia provedl:

ROZNOAGT UtKANT: ..o e e e
Ptijmeni,jméno podpis



M4 | SVAZ NARODNI HAZENE  [csouan: [ ™
B L1905 % ZAPIS O UTKANI 225 ategorie zeny
Datum 18.4.2004 Cas 10:00 Misto TJ Sroubarna Zatec v Zatci Povrch asfalt Hraci doba 2 x 30 min
Rozhod¢i Jaroslav Holy Delegét ing. Vladimir Blazek épodpiw Hlavni pofadatel ing. Josef Popelka

A. |Doméci: TJ Sroubarna Zatec Tresty a zranéni
¢.hrace ¢islo reg. ptijmeni a jméno branky | ¢.hrace | cislo reg. karta popis
13B 3557|Hofericovd Jitka | ----- 99| 1111| ZK |opak. nedodrZeni 4 m vzdal.
1B 3029(Samkovd lva |- 99( 1111| 5 |drzenisoupere
3K 3562|Némcova Helena | - 99| 1111]| 10 [Spatné stiidani

6 3552|Havlovéa Stépanka | ----- 99| 1111| OT |opak. drZeni soupeie

8 9689|KubeSova Ruizena | -—--- 11| 3550| 5 [nesportovni chovani bez vulgar.

9 3042|Plecita Miluse 4 11 3550| 10 [zahozeni mice

12 3854|Kollmannova Pavlina 5| - |- -

7 3039|Grimekova Katefina |- - | - || e

5 3553|HettnerovaRadka | oo ] omem | oo [ --o-- P

2 1024|PomejovaMirka | -] e | e | e — AN

11 3550|Doskogilové Andrea 2 | ----- ] - +---

99 1111|Vernerova Véclava | -] - f o N\ -
--------------- ] I N | A ===
--------------- B / ----/- éﬁraée /é'glo reg. / / / popis / DIN
---------- - /] ---}- 2] 1024[malfcek pravé rulgy D

Trenér 8653|Tajbl Vaeta3y / /| _, / /7] 3039]kotnik levé nokg D
Asistent |  —-a-- --./- / / / ___/L_ _J___ / ~ T [—
Vedouc: 4338|Samgk Jindrich Podh) -—f-- | -f-- -1 -

B. |Hosté: TJ DP Praha Tresty |a zrangni
¢.hrace | cislo reg. pi/ljmenl'/éjméno / / branky | ¢prace /él’slo re}f. /karta \ \ popis
12B |  1915|Cernakovi Jitka / / / - 4444|] 5 [nesportovri chovani bez vulgar.
1B | 4146[SourplovalEka / / / -L-| 25| A444] 10/[3patné stiidani

18 4145|Jelinkové Kateiina /  / - 25| / 444470OT |drzeni soupere

15 4292|Markvartgva Jana / [l--X] 18] 4292] 5 [$patné stridani
6K | 3593|Bejrové Jindijska | = 15[ 4292| OT [nesportovni chovéni s vulgar.
25 4444|NovakovaKarla | — ||| o ] e

16 1795|BlazkovaMarta =— || e | e ||

7 1492|BuzKovéonika 3 || e [ e

9 1483Mouckova Blanka 4 | - - |- -

8 3688|Kotenova Radka 4 | - - |- -

3 3208|Elnicova Eva 1 |- - |- -

14 1184(Klocova Lucie e e | e - e
-------------------- ¢.hrace ¢islo reg. popis D/N
-------------------- 3| 3208|pravé rameno D

Trenér 366|Stiizova Zdena 14| 1184|koleno pravé nohy N
Asistent 479(Buzkova Petra e | e e
Vedouci: [15.3.1947|Moucka Zdengk pdbisy Rl - - | e e

C. |Vysledek utkani: 11 12 (s> 7 ) |Vvitéz: TJIDP Praha

4Znené ani divaka izaeni . Ani 4 4 Pocet divaka: 150 Podpis rozhodéiho:
D . \N/;L(;k;zn né chovani divéka, organizacni nedostatky: ~ chovani dobré, netekla tepla %;
Vysledek utkani a potrestani hracu jsem vzal na védomi a registracni prikazy jsem pievzal.
E Kapitan domécich: Vedouci domaciho druZstva: Kapitan hosti: Vedouci hostujiciho druzstva:
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Zde rozhod¢i podrobné popiSe: zménu ¢asu utkani, zménu mista utkani, opravy a Skrtani v zépise o utkani, tresty
a zranéni, organizacni nedostatky, chovani divakut, konfrontace, problémy s reg. prukazy, prabéh utkani atd.

Utkani zacalo v¢as, hristé bylo suché a radné pripravené. Zapis byl piedan véas, bez prepisi a oprav. Od samého
zacatku velmi nervdzni utkéani, kde hostujici dévéata méla vice ze hry v prvnim polo¢ase. Domaci divky se v druhém
polocase zlepsily, vyrovnaly hru ale piesto zapas nedokéazaly ani vyrovnat. Nesportovni chovani potrestanych hracek
poznamenalo cely prubeh utkéni. Hracky bez vulgarnosti komentovaly vyroky rozhod¢iho a byly za toto potrestany
CK. V3e vyvrcholilo slovnim napadenim rozhodéiho s vulgarnimi vyrazy od hragky Markvartové Jany, za co? ji byl
ihned ude¢len OT. K zranéni hracek doslo v zdpalu hry bez zjevného ciziho zavinéni. Hréacka Klocova Lucie ve
snaze o protipohyb si bez kontaktu s protihrdckou poranila koleno pravé nohy, utk&ni nedohréla a byla pievezena do
nemocnice. Chovani divaka bylo dobré, rozhlasova relace vécna. Hostujici kapitanka upozornila na netekouci teplou
vodu, poiadatel ani piez upozornéni zavadu neodstranil.
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